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Mobilitatsdesign gestaltet die Interaktion von Nutzenden mit dem Mobilitatssystem. Es folgt dem Leitbild nutzerorientierter und umweltfreund-
licher Intermodalitat. Design ist das integrierende Element, da es durch Gestaltungsentscheidungen zwischen Mensch und Mobilitdtssystem

vermittelt und Nutzungserfahrungen beeinflusst. Dabei wird Mobilitat als Ganzes betrachtet, das sich manifestiert als Bedurinis und Fénhigkeit,
sich im Raum fortzubewegen. Das setzt voraus, dass das Mobilitdtsdesign systemisch ausgerichtet ist, eine Herangehensweise, die die Bun-
delung unterschiedlicher mobilitatsbezogener Expertise erfordert. Mobilitatsdesign ist daher als interdisziplinare Aufgabe anzusehen.
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A Ziele

Wie konnen die Bediirfnisse unterschied-
licher Nutzender bei der Gestaltung neuer,
umweltfreundlicher Mobilitatsangebote
einbezogen werden?

Dieser Frage widmet sich project-mo.de und forscht hierfr
interdisziplinar an Konzepten zur Planung und Gestaltung von
Mobilitdtsraumen, Infrastrukturen, Prozessen und Produkten.
Ausgangspunkt ist die individuelle Mobilitat im Verhaltnis zum
Verkehrssystem und dessen Infrastruktur. Die BedUrfnisse
unterschiedlicher Nutzender werden bei der Gestaltung von
Mobilitdtsangeboten einbezogen und daran orientierte spe-
zifische Designmethoden erarbeitet. Die Designforschung
konzentriert sich dabei wesentlich auf die emotionalen Faktoren
bei der Wahrnehmung von Mobilitdtsangeboten mit dem Ziel,
die Einstellungen und Verhaltensweisen von Nutzenden positiv
zu beeinflussen. Dabei werden regionale Akteure sowie die
Nutzenden aktiv eingebunden. Schlieflich werden Gestaltungs-
leitlinien entwickelt, bei denen nicht das Einzelprodukt, sondern
die gesamte Struktur des Mobilitatssystems im Fokus steht, um
auf diese Weise nachhaltige Infrastrukturen sowie multimodale
Mobilitatsketten zu beférdern.

Diese Ziele kdnnen nur in der Zusammenarbeit von For-
schenden unterschiedlicher Fachrichtungen erreicht werden.
project-mo.de, gefordert als LOEWE-Schwerpunkt ,Infra-
struktur — Design — Gesellschaft”, schafft als interdisziplinarer
Forschungsverbund eine wesentliche Voraussetzung durch
die Bundelung unterschiedlicher Kompetenzen. Hier arbeiten
funf Fachrichtungen zusammen, um Anforderungen an die
Gestaltung einer neuen, vernetzten und multimodalen Mobilitat
im Ballungsraum Rhein-Main zu untersuchen: Design an der
Hochschule fur Gestaltung Offenbach, Verkehrsplanung an der
Frankfurt University of Applied Sciences, sozialwissenschatftli-
che Mobilitatsforschung an der Johann Wolfgang Goethe-Uni-
versitat Frankfurt, Stadtplanung sowie Multimedia Technologie
an der Technischen Universitat Darmstadt.

Diese Kompetenzen und Perspektiven fuhren wir in der gemein-
samen Arbeit an den Themen Mobilitatssysteme, Mobility Hubs,
Aktive Mobilitat und Erweiterte Mobilitdt zusammen.
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Ziel = Das Projekt untersucht die Anforderungen an die Ge-
staltung einer neuen, vernetzten und multimodalen Mobilitat im
Ballungsraum Rhein-Main

A Hintergrund

Unsere Mobilitat steht vor groBen Veranderungen: In der Zukunft
werden uns viele neue Moglichkeiten geboten werden, uns 6ko-
nomisch, aber auch komfortabel und vor allem umweltfreundlich
fortzubewegen. Mit der digitalen Verfugbarkeit sind neue intel-
ligente Mobilitdtsformen maéglich: wir sind nicht mehr auf das
eigene Fahrzeug angewiesen und werden zukUnftig auf jedem
Weg vielfaltige Verkehrsmittel nutzen kénnen. Dazu mussen wir
uns aber in den unterschiedlichen Mobilitatsraumen nicht nur
sicher, sondern auch wohlfuhlen — eine groBe Herausforderung
an die Gestaltung der Produkte, Rdume, Ablaufe und Systeme.
Design hat dabei eine Schltsselstellung, denn es vermittelt zwi-
schen Mobilitatssystem und Nutzenden. Durch die konsequente
Nutzerorientierung bei der Gestaltung schafft es Verstandnis
und Akzeptanz inter- und multimodaler Mobilitat.

Hier setzt project-mo.de als LOEWE-Schwerpunkt ,Infrastruktur
— Design — Gesellschaft” an und untersucht systematisch die
Anforderungen an die Gestaltung dieser neuen, vernetzten und
multimodalen Mobilitat im Ballungsraum Rhein-Main. Unter Fe-
derfihrung der HfG Offenbach arbeiten zwanzig Wissenschaft-
ler_innen dort, an der Frankfurt UAS, der Goethe-Universitat
Frankfurt und der TU Darmstadt an den gemeinsamen Fragen.
Aus dem Landesprogramm LOEWE stellt das Hessische Minis-
terium fur Wissenschaft und Kunst hierflr zwischen 2018 und
2021 knapp 3,6 Mio. Euro zur Verfugung.
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